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BIM Ready™ Modelator Arhitectura Famili

Modulul BIM Ready™ Modelator Arhitecturd Familii face parte din programul de certificare BIM
Ready™ conceput de grupul Mensch und Maschine. Acesta prezinta o descriere detaliata a
optiunilor de modelare conceptuala si a crearii familiilor in Revit.

OBIECTIVE

Acest modul isi propune sa prezinte cursantilor utilizarea elementelor de constructie in modelul
BIM. Acestia vor putea, la sfarsitul training-ului, sa creeze forme la nivel macro cu ajutorul maselor
pentru a evidentia design-ul incipient si sa personalizeze obiectele pe care le introduc in proiect.

PREMISE

BIM Ready Modelator Arhitecturd Avansat.

PROGRAMA INCLUDE:

Elemente de baza in crearea familiilor

 Editorul de familii: interfata si flux de lucru;

« Sabloane de familie (family templates) si alegerea categoriei corecte;
» Familii gazduite (host-based) vs. libere / nefamiliarizatei;

¢ ,Scheletul” familiei: plane si linii de referintd, cote, constrangeri;

» Originea familiei (insertion point) si comportamentul la plasare.

Comenzi de modelare 3D

» Forme solide: extrudare, imbinare (blend), revolutie, profilare (sweep), profilare imbinata (swept
blend);

« Forme de gol (void) pentru scobituri si taieri;

» Asocierea geometriei la planele de referinta si la parametri;

» Controlul vizibilitatii pe nivel de detaliu (coarse / medium / fine) si pe vedere.

Mobilier, usi, ferestre

» Mobilier: familii libere sau gazduite pe podea;

« Usi si ferestre: familii gazduite pe perete, taierea golului (wall cut / opening);
« Familil imbricate (nested families): manere, profile, accesorii;

» Conectarea parametrilor familiilor imbricate la familia gazda.
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Etichete si cartuse

« Familii de adnotare (annotation families) vs. familii model;

« Etichete (tags) si parametri afisati, parametri partajati (shared parameters);
« Crearea cartuselor (title blocks): campuri, logo, informatii de proiect;

« Etichete cu mai multe categorii si etichete cu valori calculate.

Familii compuse

« Imbricarea familiilor (nesting) si familii partajate (shared);

« Cataloage de tipuri (type catalogs) pentru familii cu multe variante;
e Schimbarea tipului unei familii imbricate prin parametri;

» Gestionarea materialelor in familii compuse.

Familii avansate — utilizarea parametrilor

» Parametri de tip vs. de instanta; parametri de familie vs. partajati;

« Formule, parametri conditionali si functii logice (if, and, or);

» Parametri ,yes/no” pentru control de vizibilitate (optiuni de geometrie);

« Parametri raportori (reporting parameters) — citirea geometriei din model;
» Parametri de array si geometrie repetitiva controlata parametric.

Geometrie complexa auto-adaptata

« Componente adaptive (adaptive components) si puncte adaptive;
* Modelare in masa conceptuala (conceptual mass);

« Suprafete divizate (divided surfaces) si pattern-uri pe suprafata;

» Familii adaptate la geometrii neregulate (fatade, structuri spatiale).
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