man2:machne #7
Software S WA

DESCRIERE DURATA

interval 9.30 - 15.30
cursul dureaza 4 zile
S ore predare +1ora

curs introductiv
Nu necesita experienta
anterioara

e pregatire intensiva pauza de pranz

pentru arhitectura &
game development

predare online

/4

PROGRAMA
._/

ZIUA 1

e realitatea industriei

e workflow + organizare

e interfata & navigare

e instrumente utile

e modelare pe baza de
primitive

ZIUA 3

e de la blockout la highpoly
e modelare cu edtiable poly
e UV Unwrap

e redare materialitate (2)

3DS MAX
BOOTCAMP

OBIECTIVE CE iTI TREBUIE?
deprinderea unui flux de e cunostinte elementare
lucru competent utlizare PC
rezultate tangibile e sistem de operare Windows
predare bazele e licenta trial Autodesk 3ds Max

modelarii 3D Tn 3ds Max
predare notiuni utile
despre portofoliu &
atragere
clienti/angajare

ZIUA 2

e splines (1)

e modificatori

e redare materialitate (1)
e setare luminozitate (1)
e randare scena (1)

ZIUA 4

e introducere in animatie
e splines (2)

e setare luminozitate (2)
e randare scena (2)

e ce urmeaza (portofoliu,
angajare, primii clienti)




